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Geratebesitz Jugendlicher 2018
- Auswahl -

Smartphone
Computer/Laptop
Fernsehgerst
FesteSpielkonsole
Radiogerat

Tragbare Spielkonsole
Tablet

Fernsehgerat mitinternetzugang
£-Book-Reader
Weacable*
Streaming-Box
Digitaler Sprachassistent*

Radioger3tmit Internetaugang
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Quelle: IM 2017, JIM 2018, Angaben in Prozent, “2017 nicht abgefragt, Basis: alle Befragten

Liebste Internetangebote 2018
- bis zu drei Nennungen -

YouTube
WhatsApp
Instagram

Netflix
Snapchat
Google
spotify
Facebook
Amazon Prime
Wikipedia
Amazon
Twitter

Twitch
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W2017, n=1.183 ®2018, n=1,198

Quelle: JIM 2017, JIM 2018, Angaben in Prozent, Nennung ab 2 Prozent (Gesamt), Basis: Internetnutzer

Videostreaming-Dienste

Musikstreaming-Dienste®

Tageszeitungs-Abo

Zeitschriften-Abo

Abofernsehen
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W2017, n=1.200 2018, n=1.200

Quelle: JIM 2017, JIM 2018, Angaben in Prozent, “2017 nicht abgefragt, Basis: alle Befragten




Freizeitaktivitaten 2018

- taglich/mehrmals pro Woche -
Mit Freunden/Leuten treffen

Sport

Familienunternehmungen
SelbstMusik machen
Sportveranstaltungen
Kirchliche/religiose Organisation
Leih-Biicherei/Bibliothek

Partys

Kirche/Gottesdienst
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mMidchen  mjungen

Quelle: JIM 2018, Angaben in Prozent, Basis: alle Befragten, n=1.200

Freizeitaktivitaten 2008/2018
- taglich/mehrmals pro Woche -

Mit Freunden/Leuten treffen
Sport

Familienunternehmungen

Selbst Musikmachen
Sportveranstaltungen
Kirchliche/religiose Organisation®
Leih-Bucherei/Bibliothek

Partys

Kirche/Gottesdienst

0 25 50 75 100

W2008, N+1.208 w2018 n=1.200

Quelle: JIM 2008, JIM 2018, Angaben in Prozent, 2008 nicht abgefrags, Basis: alle Befragten
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Reuchlin digital

KULTUSMINISTER
KONFERENZ

Bildung in der digitalen Welt
Strategie der

Medienbildun g ist ... Kultusministerkonferenz

"[ein] dauerhafter, padagogisch strukturierter und
begleitender Prozess der konstruktiven und kritischen
Auseinandersetzung mit der Medienwelt."

kmkorg
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Medien

kritik kunde

Medi
ko I I I et e I I Z analytisch, reflexiv und informativ und instrumentell-
qualifikatorisch

ethisch

nutzung gestaltung

vgl. Dieter Baacke, Medienpadagogik,
Tubingen 1997, S. 99

Kombinierte als erster Wissenschaftler
das The.ma Mgdien mit dem rezeptiv, anwendend und innovativ und kreativ
Fach Padagogik interaktkiv, anbietend

Medienkompetenz

Per

Medienreflexion und Medienkritik

Informatisches Grundlagenwissen, informationelle Selbstbestimmung und Datenschutz

vgl. Niesyto 2018
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Medienkompetenz

K, P Medi duktion

Medienreflexion und Medienkritik

Informatisches Grundlagenwissen, informationelle Selbstbestimmung und Datenschutz

vgl. Niesyto 2018
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Bedeutung fur
Reuchlin digital

Lebens- und Medienweltliche Erfahrungen
der Schilerlnnen

Aktive Medienarbeit

vgl. Demmler, Kathrin und Eike Rosch. 2012. *Aktive Medienarbeit in Zeiten der
Digitalisierung". In Medienpadagogik Praxis Handbuch. Kathrin Demmler, Eike Rosch,
Elisabeth Jicklein-Kreis, Tobias Albers-Einemann (Hrsg.). Minchen: Kopaed.

Bedeutung far
Reuchlin digital

Bedeutung der Interaktion zwischen den
Schilerinnen

Stéarkung zwischenmenschlicher Beziehungen

Medien nicht als Selbstzweck

vgl. Ostfeld, Keith. 2016. *Digitally Enhancing the Visitor Experience”. Hand to Hand. 4. S. 1
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Aktive Medienarbeit

- Lernen mit und tGber Medien

"Die Méglichkeit eigensténdige Medienprodukte zu
erstellen, erdffnet nicht nur viele ganzheitliche
Lernebenen tber die Medien selbst, sondern
befriedigt das Grundbeddirfnis, schopferisch tatig zu
werden."

vgl. Anfang & Demmler (2010);

Critical
Thinking

Finding solutions to problems

Collaboration

Working with others

Creativity

Thinking outside the box

Communication

Conveying ideas

19

20




ﬂ Das SAMR Modell 2ur Integration von Lernfechnol%

s mochen
e do rur ®
O_im Wazzer? +E
o o8
LIRS e
» £ £ -
:;_ '
]

&

ANDERUNG NEUBELEGUNG
(Hodesticn) (Redetnition)

ERSETZUNG ERWEITERUNG
(cabshhichon) (rogmentaten)

KEIN TECHNOLGIEEINSATZ  |Nnld

Technik ist Srekher Ersotz Techniu ist drekder Ersatz fur
mt

for ohve
furkbordle Anderung Runitioncler Verbesserung

.‘

| Click benchtositl

o)

21

22

Schaffung neuer Lernorte

reale, soziale Begegnungen
Offnung von Lernorten und -raumen

Digitalisierungsgrad

vgl. Pallesche 2019

Erweiterung lhrer Moglichkeiten

Methodik und Didaktik tes Lernen 21st Century Skills
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